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US Xbox Game 
All Catalog 


Xbox Music Mixer で遊ぼう！ 

NINJA GAIDEN 

DEAD OR ALIVE Online 

DEAD OR ALIVE Xtreme Beach Volleyball 

O.TO.G 卜百鬼離絵巻〜 

トウルーフアンタジーライプオンライン 
プレイクダウン 

auto modellista 

天空 _Tenku2 

I 一攻峰 _ x _ 

Project Gotham RACING 2 068 segaGT Online 

ソニックヒーロー X 072 トム•クランシ■シ * 1 J-: 

RiRACING-EVOLUTION 076 Brute Force 




フアミ通 Xbox Express 
New Game Cross Review 
Team KINJA FREAKS 
晰ゲ-ムマニァクス 


























Xbox 2003駄ニュースはコレだ! 


































U ^ boxfil 下げの効果は？ 3八■ドの麻翻を職する! 



























がる 『 HALO 』 全国大会) 

12 月 20 日に決勝戦が行われた第 3 -g|^ 

11月末 ~1 2月にかけて、全国区 

予選が33值されたが、特筆すへ-さ:_； iW^yifir^aWralMJ 

そ挪り上がりぶ…どの钟も 
;：：: ；；： ：： ：初1〇者が錄つめかけており.…八 

LOJ の相強い人気と， Xbox のイべ ■■PI 
ントの) tjv ぶりを挪させたのだ。 
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眩 大ゲ-ム研究プロジ1外が講趴 

:;ニニ，，，一 

::ジIクト'その公開調座/ 
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ームと子どもたち"と埋した講義が 
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r 百鬼討伐絵巻 J の戦埸は、平安時代をモチーフだ。敵である■妖鬼•も、無数の小さなものが取り: 
にした和凪の世界奴を持ちながら、見たこともな囲むように»つて来たり、画面に収まりきらぬほ 
いような魅惑的なステージぱか〇.‘上舞台も霑上、ノど电のが迫り来たりと' 個性鹽か。各ス 
屋内、洞苗、はては空の上と、 ® ぎさせない内® 

* 表 l 







































































































Utlll [あやねから類推する [D0A01_ のコスチューム数] 1 
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『DOA』 キヤラの謎を解くその 8 

人の情念を描くストー | J 一作りとは？ 


忍者キャラが3人 
あやね誕生の理由とI: 




ですね0あやねまできました《 ... 

板垣あやねは先月号でもお話しした（ムービーは、かすみ，あやねの子供時 
とおり、もうひとり忍者キャラを作り 代から始ま®。そこにはふたりの母で 

-ズも たいという思いがアーケード版からあ あるあやめ(葛蒲)や ffit の姿も。幼い 

£•お届 ったのが誕生の理由です。かすみのふたりの身の回りに何が起こったのか 

S でセ もともとのコンセプトが、くるくる忍 jWS かれているムービーだった。） 

たした 者だったんだけど、そこから少し外れ板垣よく fDOAj のストー y —はわか 

おされてしまった。いいキャラに仕上がって りにくいと言われるんですが、しかた 

5かすもちろん満足はしているけど、かすみないです 0 やっぱりゲ_ムのキャラだ 
0か？ でできなかった部分をあやねに託した から、ゲームのキャラがいかにも演じ 

夜垣氏 想じです。パースが登場するというこ てくれそうなストーリーを期待される 

?いた • ど P、 もうひとり®者キャラがいてもんですが、僕6はあまりそういう描き 

ぃぃだろうと判断しました。 かたをしなぃから 

——ァーヶード版当時、くるくる忍者と 『DOAJ は人と人のっながりを提示 

いうコンセプトは難しかった？ す S だけで、あとは想 ft してくれとい 

H 板埋当時の僕らの技術力では難しかう気持ちです。プレイステーシ3ン版 
忘 g ったんですよ。回転モーションって鼸 『DOAU にはキャラクター相明06っ 

rf? しいですからね•プレイステーションけたんですが*言ってみればあれだけ。 

*§ 版で*ゃねを癸場させたゎけだけど、 * そこに*道から*ゃめに-*ゃまち. • 

まだまだ荒削りで、 fD0A2j でようやと香いて#って、あとはそこから想像 
W J く完成度が上がったという»じです„ してくれということなんですよ。でも 

発生•持嫌_8?»のパランス、モーショ それってじつは，実際に"あやまち-を 

f | ンのかっこよさなど、 Bff を取るのが級**した人しか想#で*ないこと/:-っ 
^£ 大変でしたね。かすみのような應給的 たりするから•それに•想像してくだ 

な技だと ■»«* し<4いけど，さい■ということ 《•«» されてもいい 
1.? 系の技 U 襯雄なんですよ。 3R 動作 U 争■ということでもあ S から，作り手 

el 技の出を見播©にくくする効果がある としてかもしれません。ただ 

:ゃので， WS にル-ム«!で技の性能をずっと f ういう風に作ってきたし.そ 
穿《 ぃ。»&«««が*ぃからといっ れが s 分の地ですか e>» 

て®い技と U 限ら® くて，プレイャ- でも，かすみとあや&の BU«« が 

。こ の;*いかた次第というか。あや ftU 僕 あれば格きたいな*と思っていて.筻 

•J が拉 8t を挡 S した最後のキ i>vCW ど、«そういう身の上に立たされ*人って 

た心 




もなのほうが大事か になった、1! 

なと思うんですよゲージに明係な んです。そ. 

互いの， M) 中にあるという，そういゥ 
た心環的な* S ぶりので S るキャラに 
するのが • あやねの »tt 目擓でした • 

識严ぃ SEE 


r. そこに重要性を置いていて、 
t とて去深いところにあるんです。 
フアンの人に« rDOAOj のオーブ 
ニングを见てほしいですね。始めて僕 
••.に置きを置いて作った映 


，なつたというか、とあやめ（蓳薄）とい 






























































にす速く k 今!^せ在5。残りの 
3体は si 物内 e いるが,.追いかけると外 
に逃げる傾向がある.-見失つた場合は埋 

，'ぃ，丨，へ' : 

!ぃ貞光で■すぬ:金1^结め * 月塊■は上空を突章切るようにして 

白銀人の封印初 S 対策に、無«し，うるさければや,南す程度で対 
■■.... 1 - -* «台は壞す4燃.え■.広がる。炎 

.赤炎，晒に法る®で' 宙5浮 






I 六匹の焰蜘蛛を討伐せよ 
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いので, KH の•白 

*»® 細^ M13 よう C なる， 棚 




符ぽ朗_で 物 li を 強化し.呪具は赤 
策に"白 蛇の 尚»£)， いし、 

スタート したら道^ diE^a め 
いが.角 石鬼と两索砝に要注*。 角- 


9 白銀人を討伐せよ :~~ ] を全て麵せよ j 




ことがゲしなぉじて謙。 $ し，ぃぃが,“ぢしっ肅 

の猶て麵せよ | 















































/ノ.，パ:-人：】ノ■て I __ 11 じぺ义て 公 時や晡明なら巫力吸収ができるので、 . 

より楽にクリア-が狙える。砂瞄も .. 
I ■ #鬼は®興の綱にいるので、.まずは:、.投げれば) a 発に苞锐まれない。■: V y-l^i 

そこまでダッシュ。顧内で政**と 7F 触の道にいる火腿を摩^:鳩石 

9 W ，脚蛛㈣赃以上風し.スタ:卜 tftam £ 

すな s 朱 雀系の巫術で攻擊するといレ、。 ~~ — 

































































































呪具はフェイズ 3 までに 12 種類が と <d 

登場する。このうち5捶類は SHOP 
(神? S) •で購_きるが、そ*?は 
濟雜〇たで条’ 


、•マ 

くテ-ジ攻略中でも 述べてし' る “ 1 0.1i—j 

S=?i 或 PQ s— [ ISHrt 

■, l i i u ^ 剛 | 加。 I 


全隠し要素を徹底網羅した唯一の公式攻略本 
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ノ / W ロツトテストから判明した新蓽実を公開!! 


先月末より実施されているパイ□ットテスト。今回は， 

各モードの詳細やコミュニケーション部分の存在など、 
実際のプレイか s 判明した注目の屋新情報を一荦公開。 
新たに姿を見せた、3級0〇\/丁にも注目せよ!！ 

~=—=\ ■ 


ネットワ-クにより進化した纖厭チ I ッケ! 

バ；^ gm- 二… —— 二〜 

『震* 〆 _ 

.て，:I:二 • .1' .一 Ljli. 1 . 、 い 心 ' し、— 力への反映®ほか、参加可能なミッシ I > i "I 

ニーーーーパ/ . 

、 き ^ KlS 1 & 士 ，I : ill 丄して ™ し ？^1 丨 • ill 
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、 "gara nMIII ■ ^ ft 

I 函 ^^ |麵 :う 

utxau ff»ogib 抑 9 ■イス i (HUE) レ _ スに _ つて _ し Mvovn 


:クルマに栗0込ちう。このク 
前をつけ，ナンパープレサ 


簡^ ai 


迎0レ 

三 

|| IlnH I つ。そのレベルに設定されたクリ： 

«* 一条件を邇成し' 最終的にレベル 

:士士 

:カスタマイズしていこう* でも使えるように 《• 


e で挑戦していくことになる。 
スに睡利すると、睡し車種ヤ 

■3UZ 藤 UCOIUP ■謬 a-=：«J ラングパーッ 











































































































海外ゲームの持つ可能性を 
いまこそ Xbox に取り込む！ 


Xbox で r トム.クランシーシリーズスプリンタ 
ーセル J や ITom Clancy's GHOSTREgON (ゴーストリコン )J 
シリーズを開発、発売しているユービーアイソフトの代表取締役、 
ローゼン•レア女史に登場い^ j いた。ユービーアイソフトのゲー 
ムを、今後日本でどのようにていくのか？マイクロソフドは 
どうパックアップ T るのか？おふたりに熱く語っていただいた。 
r ここ:^事だか成 ていますからね。ただ日本やアジアマ 

相対•ぃて极、てね* - )」 二% , ='= : 

今回は、口ーゼン女史がフランスのしっかげ応えられるよう-なゲームを作 5 
方_は英届にて)峨）ということもっていかなければと思っています。 ； 

あり、広報の方に舰をお願いしたの 泉水 クオリチィ-の面で!/*うと、 j*S 4 
だが、泉水氏の•伝えたい■という恩い外のゲームが;Iこ致年、すごく上がっ I 
からか'自ら纖の多くを択していたているのが鄉できますね。日本のゲI 
だいた。氏のユービーアイソフトのゲ-ームと比べてもまったく通色がない。，, 
-ムに対する期待'热、そして口-ゼあとは日本人に合ったゲ 2 ム性ですね。 t 
ン女史の日本市場に対する姿勢を、ぜそこは今後、どう対応していきたい•と i 
ひともこの対腰から R みとってほしぃ。考えてぃますか？ . 

ビーアイの努力 口-ゼン いまは1タイトルに対する I; 

成功するには？ ュ-ビ-ァィとして、日本だけに向^ 

たタイトルを作るのはコスト的に繼し 
»水 ュービ•'アイソフトさんから見いです。なので'ワ-ールドワイドに展 
た、日本のゲー•ムマーケットに対する. H しているタイトルの品質をどんどん 
翻!はいかがでしょう？、 げ "rt ■、って、日本でも受け入れられ 

□ーゼン 日本はもちろん、アジア市るテイストを、これまで以上にゲーム 
'ぃます。ぃまはどちらもの中に入れていかなければならなぃ 
' -':. "' —ザーの方のお話^1い1 


ラットフオームホルダーの会社ど®力 
レて、必要な要*を取り込んでいま 
f. また*ユ—ビーフザソフトでは、日 
1=のソフトをヨーロッパで販売してい 
b ので T が、 そこ at も日本のソフト会 
±と意見交換を積極的にしていますよ。 


まくマツチして、いまは 
係が築けていると思いま • 




はチーザーにすなおに謝りたいで- 
が他櫬 種より 高かったのは、. Xb< 
-ザ-にとっては嬉しかった Tt。 
•a- ぜン ゲームのテイストに，よ- 


り* そのままの声を残したほ: 
のでは、という意見もありまし 
化したほうがいいというお fc； 
ので、ボイズに手をつけるこ i 
まし*。また、これはたまた s 


-•ザーの方の、ていますし. 

ローゼン， 

レア 




程度しか社！*®いない;：ろに入 


匕 p なとのす,5上けス 
ツフとして活躍。3年まえか 


は、大きなテレビしかな^•で$ 





泉水敬 


, fc. として右、マニケテイング- 


マカ ライズ などをチェックす 5 部門が まいますから。日本はブランド志向が 
あって、3嫌に厳しぃんですよ* 強い想があって、どんなにおろい 

泉水 ジョナ泳并ジョナ明：言わず ゲーム3•も、 rt 発会社やソフトの名前 
ノたちですね。何か MH があると t - に届かなぃ場合があります。 

•ぐにユ_这二7イソフトさん C 行ってや 泉水 そこ，は我々が支援してぃ女なけ 
りあってますから（笑)。で«これは非 れぱならないところですね。ユービ— 

常にいいやりあいだと通ぃます。 • アイソフトさんの新しVザームが Xbox 

□_ ゼン 聞きたくなぃこと》 

,.或いことを正直に首い合える S 
事ですよね。ときには相手のフ 


自社のタイトルに M してセールスカ 
びてきてますし' 鼓合他社のタイト 
も、代表例としては r グ与ンド-そ 
卜•オート j は成功を収めてますし 
また、求人情報を出すと、これま f 


すから。お互いの目的が- 
まうかもしれない-で« わけですか5•、さらなるし 

そうした*>&£そ、互いに学べ'ること を第いていきたいですね。 

もあるし、‘それがゲ-ムのクオリティ がュ-ビ■■アイソフトさんのゲ-ムを販. 

•■强(匕につながるんでしょうね- 売することもあるでしょうし、ご自身 

i^^^後の日本での展開け 7 で販充す5場合もあるでしよラが。も 


□•■ゼン •そのゲームが持つ特性によ 
つて、もしダしたら先行させる場合が 
あるか*しれ<せん。しかし基本的 C 
は特定のブラッネフォームを flBfe させる 
ということはせず、公平に発充してい • 

きたいといラの!^たち_无です。 

ちの会社は小さくて、いいタイトルを 
持って, VC3 檐稽で発充したとして . 

もしれません。特定のプラットフォー 

••■.とて.より効*的な販売体制を®け 
，るなら， B 本»自の班»としてひとつ 


㊣ 


.ムで出すか;4 けでぜひとも協力しあつて ， t 

>先«して発燮 （2003 年12月15 

マイク□ソフトとユービーアイソフトに№8す i 
は、 t もに日本では海外が母体® S 社だという j： 


ことざ‘-: H C 












































































































麵 

二^!^丨 雜も*とゎずか、ァッと いぅ撕 5 ■ 

X 島匯人 1年だった。といぅことで、来年の 

1しかたを香いてきたが、アイデアやひ これは M # に首ってしまえば、タイ 1 

I らめきは、いつも突**やってくるだけアップ•有名なキャラクターや、タレ I 
1 ではなぃ。描んでいるときにも、私にント、映画など。あるぃは、権利が発 1 
はぃくっかの発想法があったりする。生しなぃ歴史上の人物や事件、流行な 

1①视点を*えてみる！ ど。これは多くの人が考える方法では I 

■ 物理的にふだんの視点から、虫の視ないでしょうか。ということで、コメ 1 

1 点に立つ。などと考えてみ a こともあ ント a パス • I 

1れぱ、反対からみたり、逆にしてみたり、④性と暴力の#橐を入れる！ 

■ 透かしたりもする。街を歩きながら、す 人の saa にするといわれる s «。 1 
1ベてを自分の好きに透かして見ること私は直接表現したくない##だ。しか 1 
I ができたらどうな5だろう？と考える し、ハダカを見せずに元気のいぃ性を、 1 
1 と、ワクワクしませんか？そんなこ血や暴力を見せずに、その刺激を表現 1 
1 とか6アイデアにつながったりする。することはある。つまり、アイデアが 1 
I や索 tt を変えてみる！ 欲10に勝てないのだ。 1 

■ 石でできた木、四角いリンゴ、人間 ® 質より量！ 

1 プラモデル。そのうちもっとハ-ドが 私はこれだけは考えたくないし、制 1 
1 速化すれば、どう見ても人閎にしか見作したくないということで害いてみた。 I 
1 えなぃ、自分だけのアイドルを M 単に しかし、これはキッチリ作ると立派な 1 
■ 作れるようになったりするかもね • ウリにな®のだ。ムムム . 1 
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Les infos chaudes 


自由の限界って、あるとき本格的な自由 


..し -■ n ' .….ル RAL., 卜 IL)D - .. ―ノ ..-一 - ' : バ ーべ. .. 

に " CC L 參 mon ■の CM でしか会ってないか'もしれ りまくってたまらない。考えてみると、こんな運転+ア だと思ってることをゲームに含めているんだ。 

ないけれど、フランスやアメリカでは13¢.まえか5 クシヨン+アト•ペンチヤーがけっこう.はやっている。ア だからこそ、 fGTAj の自由度は*いというか、 

ず一っと超人気を B るアニメシリーズ rThe クテイビジ a ンの! 'True CrfmeJ 、 Reflections の プランナーが考えたあらゆるネタが入ってい 

SimpsonsJ がやっと、いいゲームになりました。平 rDriv 3 rJ など、つぎつぎと似たタイプのゲームが g るんじや*いでしょうか？ただ、 『 GTAJ の主 

たく言えば、「アニメ J といラより「ドラマ」っぼくて、：場しているんです。話題になった理由のひとつは'や 人公って何で《できるけど、池ボチヤですぐ 
プ5ツクユ-モアがたっぶり入った、 I " アメリカの *1 っばり社会暴力の闐题です。「何でもできる」って撕 ゲ-ムオーバ-だって。「通さんぞI」というザ 

じれた社会をバカにす5サザエさん J みたいなシリ セブトだから、外に出れば、期のないただ通行_ 

-ズ。 本当に人気で、フアミコン時代からず一〇と る人を殺せるし、自由に他人のクルマに*っ. 


を殺 1/ T 6 い V 、それ tt 、 

_ __て嘗うんだけど、その「何 

でも」についに B 界が見えた。西洋人の目で見ると、 


いし、イベントに関速したノ 
あくまでも「何でもできる」_ 




|れているドラマは、さす^こディープ 前に「通さない」つてい: 

J つぼくいろんな細かいことまで入れ 前の正反対です。その3 
^よくなる自由度の*いゲームで、10 «、西洋プレイヤーに i 
»放送されてないギャグまで入つてて、 文化にはブラックユー^ 
泣きしそうな作品。さ6に、 Xbox の 普から、供らのゲーム t 


3分のキヤラが強くて« 
あれは西洋人にとって当たり 
E * 的なゲームつ»いルール 
って不自然。供*ちのゲーム 
:は日本人がグロイと®じる、 




ro6D 
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㈣ 適拙涅 j 

フォ-メ-ション..スピィ=== 

いが、その分動きを細かく制これで盾を吹き飛ばして、 2 m^' 

い。んでい.る舶ほかのフオ-メ-シ d ン i: r t ^ae 

ブ Ek)i! こはちょつと 5 ^ h チ‘ i ンジし T3» しよう、 乂 U BKHIBB 

三^ H : 酬ぐに〒' 讎ぶ 

aiu. 州.ヂ -m. ^<o/-fr ^ 

のフーメ -:-- ンて w- ■ BUj k.i ム e, こ n.c ブットてでる， “ r . ._. I K 


I • 治顯 #^ [1 


ク UT 1 — タイ“を短播しよ 5 



サンダ-シ a— 卜は-ァ ^ 1 ■♦ 

r •- 

入れる際.低い位■から簡る。 11 

単に入手できるのだ。 クァ ■■■ B91 

I i 

ほかのフォ-メーションでは登れ I ilt ステージ上のリング fc は.乡 

ない高いところに登〇た，り、空中の nt ±下21801まれているもの | t 5 u » 

アイテム獲得に役立つ。チ-ムァクもある。垂面に隊列を組む 
多ョ零5サンダーシュートは空中の f <2フライフォーメーションな ||H 
敵を租ぃ、しびれさせられる。 №<111\ ■せ。； !：- ら'幌に薩できる。 リ活 ■ 
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シナトとオロチをパワーアップさせれば、進行がぐっと 
楽になる。そこで、今回は各種アイテムコンブ U- 卜を 

! 大蛇の自 •護符 •反 魂 香(金)の出現 ポイン トを大公 開!！ 

々こではシナトけ、 a 参を強化す| 

令アイテム、大蛇の目.護符、反魂| H 狩 

S (金)の全出現位置を紹介れよ.|翻を取ると，碎助のゲ- 

しナパパ.' ' 

-叫“、ネコン为喻ると.大 -i 果狂乱ブージを楽に s めること 
-福な，カアンプを体感で3紅ろ.と狂乱を舰しゃすくなる。 

-スっている4合と.近づくと出現1 | *®® 90 * 
f 5ものがある。近づく细現するア 
イテムは，メッセージが表示されぶ ，， ' 

6その周辺を探®ぱベ 
今やツプラに入らていて、剣が届かな ^ Mt\ じ 

い場)?}にある之多は：オロチを飛ば #2=r 

す。 2 回の飛龍擊でゲットできるぞ。 

議 

_ 

_| 

1|| 1 

nil 

反魂费(金） 

シナトの体カゲージを伸ばす 
； ム。すべて取ると2倍ぐらいま 

る ■» 体力が堪加すれば長時聞 
- に€>»えられる。ポス賊など« 

_い1こ備え、■取っておきたい0 

• 峰神 : 
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_ 

_:_ 





























































鼸獼！フ7イナ阽叻ヨ浪了までをすビ卜!! 

































































































麵 p ___ 團議 

_» B 3 口 ■■ g ど 3 贴合わせるかは B 由， J B 抑]口 HB のヮ-ルドが棚; WC い | B^OEH ルタ- TB *6* SW . J B 咖田 B ^ I 
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b ，E3 關 ^x^»ft»aaa ， . h；， ] 君 =" Sb _ wiaro^a^w^jf' ] B^QgJS \ 

PSHHBP - 

S 口 a 口 ぃ ：.- : 1 . : 0 QKQ •./； - a □〔.]□ 

■_ P _^ P 1 S 

B 卿 8 □砲ス;ッフ酬 c 全! wai, 1 S， □团 B | 二 9 口 EJB ぼ二と^^ 

[:卿■し，パ咖■: 


HisaMppis 

^ D^a - B □ y□ ;:; Q :」:...： 
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PBISSSfS 

B^^QEia ドで，姐か対動呵^イモ 


■ 

: □□□ 

°. r 關二，二 

: ，品 H ,r ㈣モ，： 

_ ■■■•"■ 

ぼィ 

H マ ^^ 

__ 

S=H* EH =;t=?l ジ? 

細 V« 

慕士ヨ ㈣ 

=Hi‘=K 霞 

靈 ^^ 

=S.SSS=JS：' 

Mmm 

•ィバル 

: □□o；sj, J ,-,i 4 ,r| 



團 -iii^ 

S=5k H ぷユ- 

s: 茄 

:: □■.マ：.— 

: rr DaB ：；sK；asr 

■Hfc 

ね 図 B 【ば：か 

ュ □团田==士| 

• 口□口て... ■■ 「〆：,;: ：| . 


こ^^^^- 

: =- Shh ：；-；K5£E^' 

疆 S^| 

=51 S '^s-oyn^nZmtl 

璀、 'ii 

■ • 乂 --シ:'ゾ ..f r. :: .- 

ツバで芫れ5 =―パメり力 c 売れるという 

単純な考えだから、逆に、サッカーみた 

^3-y-US Xbox ペスト 3 

•Projaot Gotham (taclns E(RAC) 

ドニ 馨 

口田团=;= 

Etk ■: rsf^al 

ど在さぎに発売することち多いですね。 

•»^r o,thBO,d 

fraxtS は来年か 5 しか H えなかったり 

•- m 降—- 
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BHHSHSP r ' 

: 圖 _ 犯口 、加 

w L 卜 BMM '-.. 、ベ ':. ' 二 W % III iKffn^WWfauil 

p™;; ^ 

Z^nks 漁^ := Sbb 5 =iSi 

m m 

!5 □□□'.— ン： .□：，□ …二 □[.:□ □咖' 

圈 ㈣ _画_励 
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gto— S^ms ^ - 
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u . 广 1 ふ： i, 

s^.^ia I BQBIBgBBB ㈣ ，側丨 職 i 目厕 口關卜か咖もょし . 
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レづ，や; 3 イン _ 购どで役立つポイント縐介！ 
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國. 


最新情報をチェック! 


XboxLive 

今月もロンテンツダウンロード情報をお届けしよう 。 mn pw =| |-si 
先月号で紹介した*とも，様々と新しいコンテンツが Ups £33 lv=il 
勘〇されているのだ。これらを去とめてチ:!:ック！ m EiVM ri£*l 


< Live 交夕-タサ | 



fiUKUtttST いま Xbox Live ユ-ザ-なら HI 年記念プレゼントがもらえる ! ] 









































TOP 10 
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よつしゃ〜と雷いなが6、す速< 
べツドから起き上がる*介君。 

半分眠つていた様子もいつ©闉 1 C 
か消えてしまいました。 


. この辺で部屋の中を頭いて 
5降り注ぐ、まぶしい朝の日 
'"皆さんには®じ SC とがで 
かもしれませんが、爽やかで 


の匂い ■ ••…そして、い， 

おや？窓辺にある梅!!なベッド 
の上には、枕が*たづ® 0ますね。 


^たりの接.しかたを見 
:ぅや S ふたりは夫» 


も、何となくマナさんのほ5‘が 
のような at がするのは、私だけ 


マナさんが勇介君の両腕を持って 
上に引っ ». ります。 

勇介君は、まだ目: w 半分しか開い 
てないまま両腕を®げて、 ato *~ 
〒ナさんは、そんな勇介君の様子 
が愛しいよ5です。 
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m ^1 1 コタツでランプ u ングしてますか/ 2度目の 
/ ~±r 新年を迎えても、まだまだ勝手に応援/ 


，：/チヤ 


__ i フアンのための公認 s 放1 

あけましておめでとう it 画(深い意味ナジ) i 
コタツでランプ u ングしてますか/: 





















ハサ-ドァゥトブレィク 

_5 I 麗 3 S f %zl 

4® mSdH ； 
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i 全团予进開脑 i を掲孤 

2 月号 (no.45) 

* i &! 
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1 ^^brafn 



























フアミ通 Xbox 責任編集の攻略本 & 問連書籍 




’ン T154-8528 東京都世田谷区若林1 -18-1 0霉结03.5433*フ850(営第局) 






































































































































